


Une premiere édition est toujours un moment épique : il faut
apprendre, en peu de temps, a habiter un nouveau lieu, a créer
une programmation cohérente, a toucher un public habitué
a d'autres activités, a surprendre, a chercher l'inédit, a faire
sa place, a étre ouvert aux critiques et aux remarques. Tous
ces défis ont eté relevés en 2024, L'équipe du Digital Dreams
Festival a en effet créé, en six mois, un nouvel espace et a
attiré 6’436 festivalers-eéres sur le campus de lI'Université
de Lausanne. Si le communiqgué de presse du 8 septembre
2024 annoncait une fréquentation de 4'900 personnes, c'est
parce que nous avons fait le choix, en accord avec nos valeurs
d'authenticité et d'humilité, de ne compter les festivaliers-eres
gu'une seule fois, méme pour ceux-celles qui sont venu-e's
plusieurs jours au festival.

En 2025, enrichis par cette premiere expeérience, nous
visons une édition encore plus immersive. Notre ambition
est de transformer I'Université de Lausanne en un « Campus
de lumieres », ou innovations numeériques, performances
artistiques et échanges citoyens offriront une immersion
totale dans le réve et I'art numérique.
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UNE T5°€ EDITION
EN CHIFFRES

6'436 personnes
650’000 CHF de budget
30 entreprises

50 activités

Pourquoi nous avons besoin de vous

Votre soutien nous permettrait de franchir
une nouvelle étape dans cette aventure et de
mettre I'accent, pour la premiere fois en Suisse
de maniere réguliere, sur les nouvelles pratiques
du New Media Art (art des nouveaux medias),
d'intensifier les activités immersives et d'enrichir
I'expérience citoyenne au travers de zones
d'activités structurées par les enjeux contrastés
de la révolution numérique.

Ensemble, créons un moment unique, une
expérience mémorable, un réve numeérique qui
marqguera durablement le public!
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LED

ORIGINE

Le Digital Dreams Festival est né d'une réflexion sur les crises technologiques contemporaines
et de la nécessité de transformer nos modes de pensée face a I'expansion des technologies
numeériques, Cette « révolution numérigue » représente également une opportunité de
réinventer notre maniere d'étre au monde, a la fois individuellement et collectivement. C'est
dans ce contexte que Marc Atallah et son équipe ont concu le Digital Dreams Festival.

VISION

L'édition 2025 du Digital Dreams Festival sera I'occasion de recentrer le positionnement
de I'événement autour du réve. Il ne faut évidemment pas entendre, ici, le réve naif d'une
technologie qui serait la solution a tous nos problemes ou d'une société technocratique ne
valorisant que le mythe du progres. Il s'agit au contraire de rappeler que le véritable réve — un
réve dépendant de nos actions —, dans un monde ou les technologies numériques prennent
de plus en plus de place, serait de retrouver la connexion avec autrui dans un monde de la
déconnexion.
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Pour atteindre ce réve, et au vu de I'expérience standardisée que nous faisons des technologies, il a été décidé de mettre
I'accent sur les différentes facettes du New Media Art, un terme regroupant les pratiques issues des nouveaux médias :
le réve sera donc assorti de la beauté, les performances artistiques et musicales de I'art numérique rencontreront
celles du jeu vidéo et de I'immersion virtuelle, les ateliers dialogueront avec les conférences pour s'essayer et réfléchir,

ensemble, au monde de demain, que nous espérons évidemment plus humain.

4 Nos valeurs ? Art et beauté, inclusivité et communauté, curiosité et éducation.
S



UN FESTIVAL POUR TOUS-IES

Le Digital Dream Festival a été pensé en deux moments pour offrir une expérience riche et diversifiée a un

vaste public.

JOUR1

VENDREDI

Le premier jour est dédié aux entreprises
(a 'occasion de la journée « DigiVisions » :
digivisions.ch) et aux classes vaudoises
(découverte d'ateliers et de conférences).
La soirée propose ensuite un moment
de réseautage pour les entreprises et
un programme d'activités variés pour
tous-tes, dont des doémes immersifs,
une Silent Disco pour les familles et des
performances monumentales de New
Media Art.

o

JOUR 2

SAMEDI - DIMANCHE

Les deux jours suivants approfondissent
les synergies entre les axes du festival :
des performances artistiques et de
vidéomapping monumental, des
espaces dédiés aux jeux vidéo et aux
expériences immersives, des ateliers
sur les technologies numériques et
des conférences accessibles a tous-tes
données par des chercheurs-euses de
I"UNIL.



http://digivisions.ch

BILAN 2024

La premiere édition du Digital Dreams Festival a été pensée comme une édition-test pour récolter des observations
et ajuster le positionnement pour les éditions suivantes. Nous avons testé plusieurs aspects:

> Festival: Adaptation au quartier UNIL-Chamberonne, choixdesinfrastructures, accueil du public et des partenaires,
pertinence de la programmation et positionnement face aux autres événements locaux.

> DigiVisions : Intérét des entreprises, attractivité des conférences et des masterclasses, potentiel de réseautage.

POINTS FORTS

Festival : Satisfaction élevée des partenaires et
visiteurs-euses, diversité de la programmation,
découvertes appréciées (projections, expériences
immersives, jeux vidéo, concerts urbains) et adoption
positive du systeme cashless.

DigiVisions : Bonne participation (220 participant-e:s),
satisfaction concernant le programme, |'organisation
et la qualité de I'animation.

POINTS D’AMELIORATION

Festival : Améliorer la disposition et la signalétique
des espaces, éviter les événements concurrents,
optimiser la date pour les étudiant:-e's et dynamiser la
communication sur neuf mois.

DigiVisions : Organisation des salles et renforcement
du networking.

Avec 6’436 visiteurs-euses pour sa premiere édition, le Digital Dreams Festival a été bien
accueilli, malgré la concurrence d'événements majeurs a Lausanne. Les retours positifs,
notamment sur les expériences immersives, les jeux vidéo, les conférences et les projections
lumineuses confirment 'attrait du festival pour un public de provenances diverses.

Ces retours motivent I'équipe a renforcer ces aspects et a proposer un véritable « Campus
6 de lumiéres » en 2025 pour faire découvrir I'art digital de fagon inédite.
L J



Uncoeurconvivial,des espacesimmersifs - Créationd'unaxe centralcomposé,
d'un coté, parun espace convivial et, de I'autre coté, par le batiment Anthropole,
qui accueillera la scene en son centre, afin de profiter de cet écran géant que
deviendra la facade du batiment. Trois zones thématiques qui accueilleront, en
journée, des activités pour les familles et le grand public - ateliers, jeux vidéo,
réalité virtuelle, expositions et conférences - en lien avec les thématiques des
zones : « Ombre et lumiere », « Réve et réalité » et « Solitude et communauté »,

Une expérience et une immersion renforcées - En réponse aux retours
du public en 2024, I'équipe souhaite, d'une part, intensifier les expériences
immersives, enrichir les performances de New Media Art et proposer une
sélection thématique de jeux vidéo et de conférences encore plus captivantes ;
et, d'autre part, I'équipe désire se doter d'infrastructures plus esthétiques et
renforcer la signalétique pour unifier le festival.

Un Campus de lumiéres - Profiter du cadre unique de Dorigny pour mettre en
avant les ceuvres de New Media Art - soit des spectacles et des performances
qui allient I'art aux nouvelles technologies -, qui profiteront des batiments
et des espaces verts pour transformer le site, une fois la nuit tombée, en
« Campus de lumieres », afin de créer une expérience visuellement novatrice et
impressionnante,

UN COPRODUCTEUR
PRESTIGIEUX: L'UNIL

La coproduction du Digital Dreams
Festival par I'Université de Lausanne
reflete une vision partagée: explorer
les effets de larévolution numeérique
avec un regard critique. Outre la
confiance témoignée a I'équipe
organisatrice, ce partenariat offre au
festival une expertise académique
et un cadre intellectuel uniques,
ouvrant aux entreprises-partenaires
I'occasion unique de s'associer a un
événement qui allie technologie,
éducation et créativité pour batir
un numérique plus conscient,
responsable et inclusif.



La programmation de la deuxieme édition est en cours d'élaboration, mais, suite aux remarques collectées a l'issue
de I'édition-test 2024, I'équipe du Digital Dreams Festival a déja les grandes lignes de la programmation 2025

[}
en particulier les artistes internationaux et le développement des activités phares. L'idée maitresse guidant cette
programmation est de créer, a terme, une manifestation ou le New Media Art s'expose et se crée.
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Devenir partenaire du Digital Dreams Festival, c'est bien plus gu’une simple visibilité: c’est'opportunité de s'associer
aun événementinnovant quiplace votre marque au coeur des derniéres avancées numeériques, tout enrenforcant
un engagement pour l'inclusivité et la durabilité. Le festival, congu pour faire découvrir le numérique au plus grand
nombre, permet aux entreprises de rester a la pointe des nouvelles technologies et de répondre aux attentes d'un
public en quéte d'expériences modernes et accessibles.

1. VISIBILITE RENFORCEE DANS LE CHAMP NUMERIQUE
2. EXERIENCE DE MARQUE IMMERSIVE ETENGAGEE
3. NETWORKING ET RELATIONS PRIVILEGIEES

De plus, depuis décembre 2024, PARTENAIRES 2024
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Que vous souhaitiez associer votre marque a une
performance artistiue, un espace immersif ou des

initiatives écoresponsables, notre flexibilité vous
garantit une présence qui résonne avec votre image.
Découvrez ci-dessous les différentes possibilités de
sponsoring, congues pour vous offrir un positionnement
unique au cceur de l'expérience du Digital Dreams
Festival.

5 0,000-' SPONSOR1T0 (=xciusivité sectorielle)

Visibilité Premium: Logo sur tous les supports comm’
Logo sur les E-tickets
Publicité: Publicité dans les espaces du festival
Publicité dédiée dans le média-partenaire
Engagement relationnel : 10 invitations a l'inauguration
30 pass adultes valables 3 jours

vous beénéficierez d'une
exposition de premier plan, d’'interactions directes
avec le public et de moments mémorables qui
renforceront le lien entre votre marque et les
visiteurs.

Grace a ces options,

25 ’00 0.' SPONSOR1GO (=xciusivité sectorielle)

Visibilité Gold : Logo dans le programme imprimmé
Logo sur le site web
Publicité: Visibilité dans le festival

Publicité dédiée dans le média-partenaire

Engagement relationnel: 4 invitations VIP a l'inauguration
20 pass adultes VIP valables 3 jours

15'000.- sponsor 1Mo

Visibilité Silver: Logo dans le programme imprimmé

Logo sur le site web
Publicité: Visibilité dans le festival

Engagement relationnel : 2 invitations a I'inauguration
10 pass adultes valables 3 jours



SIONS &VIP

Le Digital Dreams Festival coproduit, avec I'Université de Lausanne, la journée DigiVisions (5 septembre 2025),
un événement qui célebre I'entrepreneuriat, I'innovation et le leadership dans un monde en pleine mutation

numeérique.

Avecuneapprochecentréesurl’'accessibilité, lajournéeDigiVisions vise a attirerunlarge éventailde participant-es,
y compris des étudiant-e:s de I'UNIL et de 'EPFL aspirants a développer leurs projets. L'événement propose un
programme varié, incluant des conférences, des masterclasses, des ateliers pratiques; ainsi que, en fin de journée,
un moment de réseautage dans le cadre du Digital Dreams Festival.

Voici les deux options de sponsoring spécifique a cette journée:

15'000.- sourNEEDIGIVISIONS

Visibilité : Logo sur tous les supports de communication
Sponsoring : Sponsor de la journée DigiVision
Opportunités: Possibilité de présenter votre entreprises aux

250 entreprises participantes

Acces: 10 places réservées pour la journée
2 invitations a I'inauguration du festival
10 pass adultes valables 3 jours

10000.- espacevip

Espace privé:
Publicité:

Expérience:
Pass VIP :

Acces a l'espace VIP et aux activités dédiées

Placement de publicités autour de I'espace VIP
durant la soirée

Apéritif offert dans un espace privilégié
25 pass VIP, chacun crédités de 30.-

n
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Jeuxvidéo
mi-fun, mi-intello

FESTIVAL Entre deux parties de «Mario Kart», on a

notamment disserté sur le sexisme dans le gaming, ce
week-end a I'Uni de Lausanne. Un mélange des genres

Festival a Lausanne

Le «réve digital» de Marc

qui a fait la fierté de Digital Dreams, premiére édition.

1l 'y avait un coté schizophré-
nigue & déambuler aux Digital
Dreams, samedi a 'UNIL. Le
nouveau festival consacré a la
culture numérique n'a en tout
cas pas peur des contradictions.
Voyez plutot: pendant que des
chercheurs trés sérieux tenaient
conférence sur le theme «Com-
ment déjouer les stéréotypes de
genre dans les jeux vidéo?» - en
criliquant par exemple «Super
Mario» - des grappes de gosses
s'éclataient 2 100m de 1a sur
le stand phare de I'événement,
celui de... Nintendo, créateur du

ment ce que cherche Marc
Atallah, fondateur des Digital
Dreams et ex-directeur des Nu-
merik Games d'Yverdon. Le
rapprochement avec I'Universi-
€, qui coproduit et finance le
festival, permet ces débats ci-
toyens. «Je n'ai jamais pu les
développer avant, et ¢ca me pa-
rait fondamental», explique-t-il.
Et alors, ¢a marche?

A moitié. Les deux mondes
ont davantage cohabité que
véritablement échangé. La
conférence de Fanny Lignon,

célebre moustachu.
Ce paradoxe, cest exacte-
 Le stand Nintendo a attiré
les plus jeunes. rre
B ~
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pécialiste francaise
de l'image des genres dans
les jeux vidéo, étail riche en

chiffres. «Il 'y a que 28% de per-
sonnages jouables féminins dans
les jeux vidéo, expliquait-elle.
Clest peu mais, surtout, parmi
eux beaucoup sont des victimes,
comme Peach dans «Mario», ou
hypersexualisés, comme Samus
dans «Metroid», Tout ¢a doit
nous questionner.»

On a eubeau chercher, onn'a
trouvé personne au stand Nin-
tendo qui avait ces éléments en
{éte el une manelie & la main.
A «Mario Smash Bros.», on n'a
pas vu non plus un seul ado
choisir Peach. «T’es fou! Cest
Lucario le plus fort. Vas-y, viens,
on joue!» FRANCESCO BRIENZA

Atallah envahit 'UNIL

Plus passionné que jamais par les possibilités du numerique, I'ex-directeur
de la Maison d’Allleurs s'appréte a inaugurer le Digital Dreams Festival. Rencontre.

et art numérique.
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Contact: Marc Atallah | 079 552 94 45 Lieu: Université de Lausanne

direction@digitaldreamsfestival.ch Quartier Chamberonne

Horaires : Ve :9h-17h (DigiVisions), 11h-02h (festival)
Siteweb: https://digitaldreamsfestival.ch Sa:11h-02h
Di: 11h-18h
Dates: Du au 7 septembre 2025 Plan média : Partenaire print (20 minutes) et radio (RTS)
Articles, émissions radio et TV
Affichage urbain et gares
Réseaux sociaux
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DREAMS

FESTIVAL.




