


TIMELINETIMELINE TIMELINE 
VENDREDI

Immersion interactive dans 
Evoland et Life is strange

11H00

Prévenir les excès d’alcool chez 
les jeunes avec le digital

L’histoire cachée de l’informatique 
et des jeux vidéo

Temps de jeu! Une expérience 
en réalité virtuelle...

Les pratiques sociales 
des jeux vidéo

GRANDE SCÈNE 

Dream Hallucination

Light Balance

Expo’Mapping 
Philippe Druillet

Silent Mapping x Just Dance

12H00

15H00

21H15

21H00

20H50

20H45

14H00

13H00

SAMEDI

Voyage dans les coulisses 
de l’IA générative

Les Alpes en 1900 : quand la  
Suisse se donnait à voir en 3D

De Napster à TikTok : 25 ans de 
controverses...

Écrans et enfants : prévenir avant 
d’agir dans l’urgence

GRANDE SCÈNE 

ENØS (DJ) et Structurals (VJ)

Écrire de la science-fiction 
à l’ère de l’IA

22H15

Light Balance
21H50

Univers

20H50

Dream Hallucination

20H45

DIMANCHE

Aux origines de ChatGPT

Les Alpes en 1900 : quand la 
Suisse se donnait à voir en 3D

Keeping Science Human in the Age of AI

Poésie connectée : écrire à l’ère 
des réseaux sociaux et de l’IA

Street : Street Art et expression 
politique du Cameroun

11H00

12H00

15H00

14H00

13H00

Expo’Mapping 
Philippe Druillet

22H00

Acide Plastique (DJ) et 
Structurals (VJ)

00H15

ALTernatives : sensibiliser aux
violences dans le couple...

11H00

12H00

15H00

13H00

14H00

17H00

Discrimination algorithmique : 
quo vadis ?

16H00

Créer un jeu de société de A à Z : 
quand la recherche devient 

ludique

16H00

TENTE UNILTENTE UNIL TENTE UNIL

Son

ConférencesVidéos

Expo



le programme continu 11h - 21h
ACTIVITÉSACTIVITÉSACTIVITÉS

ZONE ACTIVITÉS ZONE IMMERSION
TENTE UNIL 

VR VR 
Virtual Hall

VIDÉOS IMMERSIVESVIDÉOS IMMERSIVES
- Les Alpes en 3D

- Du virtuel au tangible: reconstituer le temple de Baalshamîn
- 35’000 ans sous la glace : plongée interactive dans 

l’histoire glacière des Alpes

ATELIERSATELIERS
 - Écrans en question avec Billie Screen, notre renard malin 

- Découvrir l’impact du numérique par le jeu de société
- Portail vers le passé : une plongée immersive

- Dessine ta ville du futur

À TESTERÀ TESTER
- Portail vers le passé : l’histoire de Pully 

- Voyage immersif : Dans la peau d’un spectateur 
du Moyen Âge

GRANDE TENTE
GAMING GAMING 

- Nintendo
- Musée Bolo

- État de Vaud

EXPOSITIONEXPOSITION
Retromania, Vintage Toys

ATELIERSATELIERS
- Sthymuli
- Utop’IA

- Reprends le contrôle de 
ta vie numérique

- Retraites Populaires
- Helvepic
- FabLabs
- Ada:Flow

ESCAPE

EXPO

ESCAPE  GAME ESCAPE  GAME 

En quête du Réel : 
sur l’île du temps

perdu 

PIONNIÈRES DU PIONNIÈRES DU 
NUMÉRIQUENUMÉRIQUE

Expo à voir dans tout 
le festival

TENTE GAMING TENTE PREMIUM
SHOWCASE SHOWCASE 

- Audemars Piguet et 
Dreamscape

- Digital Kingdom

DÔME

- Captures 
- 20 ans de World of Warcraft 

- Odyssey 
- Études de Michael «Maaïk» 

Pellegrini
- Immersive show - Parts I & II

GAMING GAMING 
- Arcades et flippers

- E-sport 
- SVFL - Tournois VS fighting

BORNES D’ARCADEBORNES D’ARCADE
- Star Wars Battle Pod

- Dark Escape 4D

EXPOSITIONEXPOSITION
Entre ombres et lumières

JEUX VIDÉO RÉTROJEUX VIDÉO RÉTRO
Kbird

Son

Escape Game

Vidéos

Cashless

Dôme

Expo

Ateliers

VR

Gaming




