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1 ENTREE
U Caisses - Billetterie - Cashless

2 ZONE ACTIVITES
Tente UNIL - Grande Tente - Escape

3 | SCENE
Musique - Spectacie - Mapping

4 Z0NEIMMERSION
Tente Gaming - Tente Premium- Dome

ZONE FOOD
Foodtrucks - Bar - Repos

ILENIA MY LIFE
Rendu bracelets et dons caritatifs
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GRANDE SCENE

20H45

mmm”’ fi| GRANDE SCENE

TIHOO M= AL
Voyage dans les coulisses
de I'l|A générative

Immersion interactive dans
Evoland et Life is strange

Aux origines de ChatGPT

Dream Hallucination i

12H00

Les Alpes en 1900 : quand la
- Suisse se donnait a voir en 3D

13H00 ’
De Napster a TikTok : 25 ans de

controverses...

Les Alpes en 1900 : quand la
Suisse se donnait a voir en 3D

Prévenir les exces d'alcool chez &
les jeunes avec le digital

Light Balance f i

91H50 *=

Keeping Science Human in the Age of Al

Light Balance M /\

I'histoire cachée de I'informatique 14H00

et des jeux video

Expo'Mapping
Philippe Druillet

Ecrans et enfants prevenir avant
d'agir dans l'urgence

Poésie connectée : écrire a I'ere
des réseaux sociaux et de I'lA

91HT5 | 15H00 L . . _
; - ECrire de la science-fiction 29H15 2 ¥ 15h00 D
Temps de jeu! Une expérience _ _ ' N 3 "ere de I'lA _
en réalité virtuelle... Silent Mapping x Just Dance ENGS (D)) et S < (V) Street : Street Art et expression
16H00 (DJ) et Structurals (V) politique du Cameroun

Discrimination algorithmique : ff i
quo vadis ? OOHIS - =L

17HOO o o Acide Plastique (DJ) et
ALTernatives : sensibiliser aux Structurals (V) o
LJB O

16HOO

Créer unjeu de société deAa Z:
quand la recherche devient

ludique

Les pratiques sociales
des jeux vidéo

violences dans le couple...
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ZON ACTIVITES P ' ZONE IMMERSION z

TENTEUNIL  JGRANDETENTE ESCAPE RS TENTE GAMING | TENTE PREMIUM iy

m
Virtual Hall GAMING p Eon SHOWCASE
1 B

- Nintendo @\ Y )
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- Musée Bolo e/ (':EEB - Audemars Piguet et

oo - Les Aloes en 30 - Arcades et flippers : Dreamscape

; - Etat de Vaud ESCAPE[GAME
- Du virtuel au tangible: reconstituer le temple de Baalshamin - E-sport

A ol - - Digital Kingdom
o interacti ® EOEED | CoucteduReel: EESER - SVFL- Tournois VS fight s
-35'000 ans sous la glace : plongée interactive dans - " e ournois V> fighting ¢ N
Retromania, Viintage Toys surfle dutemps | S * "

'histoire glaciere des Alpes B
perd | = BORNES D’ ARCADE
ATELIERS s, (ATELIERS I~ - Star Wars Battle Pod

- Ecrans en question avec Billie Screen, notre renard malin - SthV",‘”" . EXP 0 - Dark Escape 4D
- Découvrir I'impact du numérique par le jeu de société & - Utop'lA I_

- Portail vers le passé : une plongée immersive -Reprends e controle de B EXPOSITION ]S £ ) - Captures
- Dessine ta ville du futur ta vie numerique il Entre ombres et lumiéres

- Retraites Populaires PIONNIERES DU -20ans de(‘)"(’f”d of Warcraft
A TESTER) - Helvepic NUMERIQUE JEUX VIDEO RETRO - Odyssey
-

. - Etudes de Michael «Maaik»

- Portail vers le passe : 'histoire de Pully ] Fab.Labs - 5 Kbird L Pellegrini

- Voyage immersif : Dans a peau d'un spectateur - Ada:Flow Expo 7 "fo"t‘_ia'}s tout L N _immersive show - Parts | & Il
du Moyen Age e 1estiva

VIDEOS IMMERSIVES
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Direction de projet : Association Digital Dreams Festival, nARTative, JJL Studio




